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C语言解惑pdf内容简介

本书的前提是读者已经学过C语言，书中将完整、系统地论述各个部分的知识并结合实用程序和趣味游戏程序，综合讲解函数设计、多文件编程和结构化程序设计的方法。本书既可以作为教师、学生及工程技术人员的参考书，也可以作为常备手册。

电子书精彩内容

现在流行的为32位操作系统配备的C编译器已经能识别长文件名，不再受8位的限制。另外，在选取时不仅要保证正确性，还要考虑容易区分，不易混淆。例如，数字1和字母i在一起，就不易辨认。在取名时，还应该使名字有很清楚的含义，例如使用area作为求面积函数的名字，area的英文含义就是“面积”，这就很容易从名字猜出函数的功能。对一个可读性好的程序，必须选择恰当的标识符，取名应统一规范，以便使读者能一目了然。在现在的编译系统中，内部名字中至少前31个字符是有效的，所以应该采用直观的名字。一般可以遵循如下简单规律。

1）使用能代表数据类型的前缀。

2）名称尽量接近变量的作用。

3)如果名称由多个英文单词组成，每个单词的第一个字母大写。

4)由于库函数通常使用下划线开头的名字，因此不要将这类名字用作变量名。

5）局部变量使用比较短的名字，尤其是循环控制变量（又称循环位标）的名字。

6)外部变量使用比较长且贴近所代表变量的含义。

7）函数名字使用动词，如Get_char（void)。变量使用名词，如iMen_Number。

变量命名可以参考windows API编程推荐的匈牙利命名法。它是通过在数据和函数名中加入额外的信息，既增进程序员对程序的理解，又方便查错。

所有的变量在使用之前必须声明，所谓声明即指出该变量的数据类型及长度等信息。声明由类型和具有该类型的变量列表组成。
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