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4.6.3 用 SwingWorker 类实现异步的 AsynEchoClient
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5.2.2 具有自动增长的缓冲区的 ChannelIO 类
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8.5 组播

8.5.1 MulticastSocket 类

8.5.2 组播 Socket 的范例
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9.5 小结
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10.3 代理模式

10.3.1 静态代理类

10.3.2 动态代理类
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10.4 小结

10.5 练习题

第 11 章 RMI 框架
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11.2.1 创建远程接口
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11.2.3 创建服务器程序
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11.10 RMI 应用的部署以及类的动态加载
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12.1 JDBC 的实现原理
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12.4.1 处理字符编码的转换
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12.4.8 设置批量抓取属性

12.4.9 检测驱动器使用的 JDBC 版本

12.4.10 元数据

12.5 可滚动以及可更新的结果集
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第 13 章 基于 MVC 和 RMI 的分布式应用

13.1 MVC 设计模式简介

13.2 store 应用简介

13.3 创建视图

13.4 创建控制器

13.5 创建模型

13.6 创建独立应用

13.7 创建分布式应用

13.8 小结
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第 14 章 通过 JavaMail API 收发邮件

14.1 E-mail 协议简介

14.1.1 SMTP

14.1.2 POP3

14.1.3 接收邮件的新协议 IMAP

14.1.4 MIME 简介.

14.2 JavaMail API 简介

14.3 建立 JavaMail 应用程序的开发环境

14.3.1 获得 JavaMail API 的类库

14.3.2 安装和配置邮件服务器
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14.5 身份验证

14.6 授权码验证
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14.8 创建和读取复杂电子邮件
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15.4 小结

15.5 练习题

第 16 章 XML 数据处理

16.1 用 DOM 处理 XML 文档

16.2 用 SAX 处理 XML 文档

16.2.1 创建 XML 文档的具体处理类 CustomerHandler
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16.6 小结
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17.4 创建 SOAP 服务
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17.6 创建和运行 SOAP 客户程序
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第 18 章 用 Spring 整合 CXF 发布 Web 服务

18.1 创建 Web 服务接口和实现类
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18.3 在 web.xml 配置文件中配置 Spring 和 CXF

18.4 在 Tomcat 中发布 Web 服务
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附录 A 本书范例的运行方法

A.1 本书所用软件的下载地址

A.2 部分软件的安装

A.2.1 安装 JDK

A.2.2 安装 ANT

A.2.3 安装 Tomcat

A.3 编译源程序

A.4 运行客户/服务器程序

A.5 处理编译和运行错误

Java网络编程核心技术详解PDF版截图




暂无相关文章




          


          
                  Java网络编程核心技术详解 Java核心技术卷一基础知识
              

    
    
    
  相关推荐
	
                  
                    

                    
                      贝叶斯思维统计建模的Python方法豆瓣-贝叶斯思维统计建模的Python学习法PDF电子书下载

                      

                    

                  
                
	
                  
                    

                    
                      2018年杭州市区块链产业报告下载

                      

                    

                  
                
	
                  
                    

                    
                      深度学习与R语言豆瓣在线阅读-深度学习与R语言PDF电子书下载完整高清版

                      

                    

                  
                
	
                  
                    

                    
                      终极算法中文版豆瓣在线阅读-终极算法机器学习和人工智能如何重塑世界PDF电子书

                      

                    

                  
                
	
                  
                    

                    
                      《SEO深度解析：全面挖掘搜索引擎优化的核心秘密》痞子端_文字版_pdf电子书下载

                      

                    

                  
                


        
      评分及评论

      
        
                      
              无用户评分

            

          
          
            
              
              
            
            
              
              
            
            
              
              
            
            
              
              
            
            
              
              
            

                          来评个分数吧

                      

        

        
          	
                5 分

                
                  
                

                0

              
	
                4 分

                
                  
                

                0

              
	
                3 分

                
                  
                

                0

              
	
                2 分

                
                  
                

                0

              
	
                1 分

                
                  
                

                0

              


        

      

    


    

	Comments

	
	
			
		 取消回复

                
         

                
         

                
         
 在此浏览器中保存我的显示名称、邮箱地址和网站地址，以便下次评论时使用。

提交 



	

		


	
    
      
        
        
    热门排行
	
            
              

              
                  《魔鬼数学：大数据时代，数学思维的力量》（美）乔丹·艾伦伯格 _扫描版_pdf电子书下载

                  作者: 

                  

              

            
          
	
            
              

              
                  《智能优化算法及其MATLAB实例》包子阳_文字版_pdf电子书下载

                  作者: 

                  

              

            
          
	
            
              

              
                  《C标准库》P.J.Plauger_扫描版_pdf电子书下载

                  作者: 

                  

              

            
          
	
            
              

              
                  《区块链革命：比特币底层技术如何改变货币、商业和世界》[加]唐塔普斯科特_文字版_pdf电子书下载

                  作者: 

                  

              

            
          
	
            
              

              
                  《Java并发编程的艺术》方腾飞_文字版_pdf电子书下载

                  作者: 

                  

              

            
          


        
              

    

  









  
  
    
      
              
          © 2024 pdfzyk        

                    湘ICP备20013579号
                


    
      
      
        	计算机类
	学习教育
	励志职场
	心理学科
	经济管理
	医学养生
	历史文化
	文学小说
	生活百科
	社会科学

      
      












  
    

          
        
                  
      
        
      
    
  



