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父与子的编程之旅与小卡特一起学Python第3版与第2版不同，第3版的示例使用Python3而不是Python2，另外添加了关于网络的新内容。只要懂得计算机的基本操作，任何人都可以跟随本书，由简入难，学会编写Python程序，甚至制作游戏。



编辑推荐

适读人群 ：本书适合青少年和其他所有Python初学者，尤其适合用作亲子学习材料。

Python青少年编程启蒙畅销书全新升级！ 

上一版豆瓣评分8.5分，被众多老师、家长推荐！ 

左耳朵耗子、爱编程的魏校长、周自恒倾力推荐！ 

1.第3版的示例使用Python 3 而不是Python 2，另外添加了关于网络的新内容。 

2.针对第20章中的 GUI 编程，从PyQt 4 切换到了 PyQt 5。 

3.问答式讲解，从孩子的视角展现逻辑思维过程。 

4.寓教于乐，趣味游戏与编程知识无缝衔接。 

5.全彩印刷。

内容简介

编程是一项充满乐趣的挑战，想上手非常容易！在本书中，沃伦和卡特父子以亲切的笔调、通俗的语言，透彻、全面地介绍了计算机编程世界。他们以简单易学的Python语言为例，通过可爱的漫画、有趣的示例，生动地介绍了变量、循环、输入和输出、数据结构以及图形用户界面等基本的编程概念。与第2版不同，第3版的示例使用Python3而不是Python2，另外添加了关于网络的新内容。只要懂得计算机的基本操作，任何人都可以跟随本书，由简入难，学会编写Python程序，甚至制作游戏。
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