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编辑推荐

精选12种与多线程和并发处理相关的设计模式
264张图表 + 300段Java示例程序 = 轻松学习多线程编程
日本经典多线程入门书，原版长销11年！
1.图文并茂 通俗易懂
日本资-深技术作家、《程序员的数学》作者结城浩执笔，264张图表（UML类图、时序图、Timethreads图等）穿插文中，通过类比手法和浅显的语言，

逐一讲解与多线程和并发处理相关的12种设计模式。每章附带练习题和答案，自学者也可轻松学习
2.专业实用 拓展进阶
编写了300个示例程序来实现设计模式，掌握这些设计模式可以避免程序发生死锁、节省资源、提高性能等，让多线程程序更高效。java.util.concurrent包、synchronized关键字、

Swing框架、Java内存模型等内容也均有涉及，不仅能够了解Java多线程的相关知识，还可加深对Java语言的理解。
本书适合以下读者阅读
a.对多线程感兴趣的人
b.对Java编程感兴趣的人
c.对设计模式感兴趣的人
d.对面向对象开发感兴趣的人
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内容简介  

本书通过具体的Java 程序，以浅显易懂的语言逐一说明了多线程和并发处理中常用的12 种设计模式。内容涉及线程的基础知识、线程的启动与终止、线程间的互斥处理与协作、

线程的有效应用、线程的数量管理以及性能优化的注意事项等。此外，还介绍了一些多线程编程时容易出现的失误，以及多线程程序的阅读技巧等。在讲解过程中，不仅以图配文，

理论结合实例，而且提供了运用模式解决具体问题的练习题和答案，帮助读者加深对多线程和并发处理的理解，并掌握其使用技巧。
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