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小编推荐

1. CSDN超人气博主、CSDN十大博客之星、Android开发者郭霖力作 

3. Android初学者入门，Android开发者进阶

4. 涵盖Material Design、运行时权限、RecyclerView、百分比布局等全新特性 

5. 第1版重印数十次，经典畅销，好评如潮，以超高质量的内容赢得了开发者的广泛认可，被誉为Android学习经典书 

内容简介

本书被广大Android 开发者誉为“Android 学习第一书”。全书系统全面、循序渐进地介绍了Android软件开发的必备知识、经验和技巧。

第2版基于Android 7.0 对第1 版进行了全面更新，将所有知识点都在最新的Android 系统上进行重新适配，使用 全新的Android Studio 开发工具代替之前的Eclipse，并添加了对Material Design、运行时权限、Gradle、RecyclerView、百分比布局、OkHttp、Lambda 表达式等全新知识点的详细讲解。

本书内容通俗易懂，由浅入深，既是Android 初学者的入门必备，也是Android 开发者的进阶首选。

作者简介

郭霖

Android软件开发工程师。从事Android开发工作6年，有着丰富的项目实战经验，负责及参与开发过多款移动应用与游戏，对Android系统架构及应用层开发有着深入的理解。

2013年3月开始，在CSDN上发表Android技术相关博文，很快获得了大量网友的好评。目前博客访问量已超过500万次，评论超过10000条。荣获CSDN认证专家，并被连续评选为CSDN 2013、2014、2015年度博客之星。

前言

虽然我从事 Android开发工作已经很多年了,但是之前从来没有想过自己要去写一本 Android技术相关的书。在我看来,写一本书可以算是一个很庞大的工程,写一本好书的难度井不亚于开发一款好的应用程序。

由于我长期坚持在CSDN上发表技术博文,因而得到了大量网友的认可,也积累了一定的名气。很荣幸的是,人民邮电出版社图灵公司的前副总编辑陈冰老师联系上了我,希望我可以写本关于 Android开发技术的书,这者实让我受宠若惊在写本书第1版的时候,我可以说是费了相当大的心思。写书和写博客最大的区别在于,书的内容不能像博客那样散乱,不能想到哪里写到哪里,而是一定要系统化,要循序渐进,基本上在写第1章的时候就应该把全书的内容都确定下来了。

令我非常欣慰的是,本书的第1版在推出之后获得了广大读者的强烈认可,在短短两年时间内,已经成为了国内最畅销的 Android技术书。各大书店、图书馆都能看到《第一行代码》的身影,许多学校和培训机构也纷纷将《第一行代码》选为 Android课程的教材不过,在科技高速发展的今天,各种技术的发展都是日新月异的。在两年的时间里, Android操作系统经历了50、60、70的飞速升级。不可否认的是,本书第1版中的不少知识点都已经过时,而且这两年间出现的很多新知识,第版中也没有涵盖。因此,这让我坚定了写作本书第2版的想法刚开始写的时候,我以为只是小修小补,但事实上并没有我想象得那么轻松。除了介绍新知识点以外,书中之前的所有项目都需要重新编写和测试,以保证代码在新老系统上的兼容性。另外,由于 Android从5.0系统开始,U风格变化很大,因此第1版中所有的截图都需要更新。毫不夸张地说,我几乎重写了整本书。

而现在,你手中捧着的正是全新版的《第一行代码》,同时这也是国内第一本基于 Android70系统写作的技术书。我真诚地希望你可以用心去阅读这本书,因为每多掌握一份知识,你就会多一份喜悦。 Enjoy it!!

第2版的变化由于第2版修改内容繁多,因此这里我只列举出最主要的变化。首先是开发工具上的改变本书第1版使用的开发工具是 Eclipse,而第2版使用了目前最新的 Android Studio22版本。另外,
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原文试读

欢迎你来到 Android世界! Android系统是目前世界上市场占有率最高的移动操作系统,不管你在哪里,都可以看到 Android手机几乎无处不在。今天的 Android世界可谓欣欣向荣,可是你知道它的过去是什么样的吗?我们一起来看一看它的发展史吧。

2003年10月, Andy Rubin等人一起创办了 android公司。2005年8月谷歌收购了这家仅仅成立了22个月的公司,并让 Andy rubin继续负责 Android项日。在经过了数年的研发之后,谷歌终于在2008年推出了 Android系统的第一个版本。但自那之后, Android的发展就一直受到重重阻挠。乔布斯自始至终认为 Android是一个抄袭 iPhone的产品,里面剽窃了诸多 iPhone的创意,并声称一定要毁掉 Android而本身就是基于 Linux开发的 Android操作系统,在2010年被Linux团队从 Linux内核主线中除名。又由于 Android中的应用程序都是使用Java开发的,甲骨文则针对 Android侵犯Java知识产权一事对谷歌提起了诉讼可是,似乎再多的困难也阻挡不了 Android快速前进的步伐。由于谷歌的开放政策,任何手机厂商和个人都能免费获取到 Android操作系统的源码,并且可以自由地使用和定制。三星、HTC摩托罗拉、索爱等公司都推出了各自系列的 Android手机, Android市场上百花齐放。仅仅推出两年后, Android就超过了已经霸占市场逾十年的诺基亚 Symbian,成为了全球第一大智能手机操作系统,并且每天都还会有数百万台新的 Android设备被激活。而近几年,国内的手机厂商也是大放异彩,小米、华为、魅族等新兴品牌都推出了相当不错的 Android手机,并且也获得了市场的广泛认可,目前 Android已经占据了全球智能手机操作系统70%以上的份额。

说了这些,想必你已经体会到 Android系统炙手可热的程度,并且迫不及待地想要加入到Android开发者的行列当中了吧。试想一下,十个人中有七个人的手机都可以运行你编写的应用程序,还有什么能比这个更诱人的呢?那么从今天起,我就带你踏上学习 Android的旅途,一步步地引导你成为一名出色的 Android开发者。

好了,现在我们就来一起初窥一下 Android世界吧。    1.1了解全貌- Android王国简介droid从面世以来到现在已经发布了二十几个版本了。在这几年的发展过程中,谷歌Android王国建立了一个完整的生态系统。手机厂商、开发者、用户之间相互依存,共同推进若Android的蓬勃发展。开发者在其中扮演着不可或缺的角色,因为如果没有开发者来制作丰富的应用程序,那么不管多么优秀的操作系统,也是难以得到大众用户喜爱的,相信没有多少人能够忍受没有QQ、微信的手机吧。而且,谷歌推出的 Google Play更是给开发者带来了大量的机遇只要你能制作出优秀的产品,在 Google Play上获得了用户的认可,你就完全可以得到不错的经济回报,从而成为一名独立开发者,甚至是成功创业!

那我们现在就以一个开发者的角度,去了解一下这个操作系统吧。纯理论型的东西也比较无聊,怕你看睡着了,因此我只挑重点介绍,这些东西跟你以后的开发工作都是息息相关的1.1.1 Android系统架构为了让你能够更好地理解 Android系统是怎么工作的来看一下它的系统架构。

android大致可以分为四层架构: Linux内核层、系统运行库层、应用框架层和应用层。

1. Linux内核层Android系统是基于 Linux内核的,这一层为 Android设备的各种硬件提供了底层的驱动,如显示驱动、音频驱动、照相机驱动、蓝牙驱动、W-Fi驱动、电源管理2.系统运行库层这一层通过一些CC++库来为 android系统提供了主要的特性支持。如 SQLite库提供了数据库的支持, OpenGLES库提供了3D绘图的支持, Webkit库提供了浏览器内核的支持等同样在这一层还有 Android运行时库,它主要提供了一些核心库,能够允许开发者使用Java语言来编写 Android应用。另外, android运行时库中还包含了 Dalvik虚拟机(50系统之后改为RT运行环境),它使得每一个 Android应用都能运行在独立的进程当中,并且拥有一个自己的avik虚拟机实例。相较于Java虚拟机, Dalvik是专门为移动设备定制的,它针对手机内存CPU性能有限等情况做了优化处理。

应用框架层这一层主要提供了构建应用程序时可能用到的各种API, Android自带的一些核心应用就是使用这些API完成的,开发者也可以通过使用这些AP来构建自己的应用程序。

4.应用层有安装在手机上的应用程序都是属于这一层的,比如系统自带的联系人、短信等程序,或者是你从 Google Play上下载的小游戏,当然还包括你自己开发的程序。

结合图1.1你将会理解得更加深刻,图片源自维基百科
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