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内容简介

Java之父James Gosling鼎力推荐、Jolt获奖作品全新升级，针对Java 7、8、9全面更新，Java程序员必备参考书。包含大量完整的示例代码和透彻的技术分析，通过90条经验法则，探索新的设计模式和语言习惯用法，帮助读者更加有效地使用Java编程语言及其基本类库。

本书一共包含90个条目，每个条目讨论Java程序设计中的一条规则。这些规则反映了最有经验的优秀程序员在实践中常用的一些有益的做法。

全书以一种比较松散的方式将这些条目组织成11章，每一章都涉及软件设计的一个主要方面。因此，本书并不一定需要按部就班地从头读到尾，因为每个条目都有一定程度的独立性。这些条目相互之间经常交叉引用，因此可以很容易地在书中找到自己需要的内容。

本书的目标是帮助读者更加有效地使用Java编程语言及其基本类库：java.lang、java.util和java.io，以及子包，如java.util.concurrent和java.util.function。本书时不时地也会讨论其他的类库。

【适读人群】

已经掌握Java核心技术的程序员，想更加深入地了解Java编程语言，成为一名更优秀、更高效的Java开发人员，那么，建议你用心研读本书。如果你的基础知识还不牢固，建议首先阅读《Java核心技术 中文版 》原书第11版。

作者简介

Joshua Bloch　美国卡内基-梅隆大学教授，曾是Google公司首席Java架构师、Sun公司杰出工程师和Transarc公司高级系统设计师。他带领团队设计和实现过无数的Java平台特性，包括JDK 5.0语言增强版和获奖的Java Collections Framework。他拥有哥伦比亚大学的计算机科学学士学位和卡内基-梅隆大学的计算机科学博士学位。他的著作还包括《Java Puzzlers》和《Java并发编程实战》（曾获Jolt大奖提名）等。

译者简介

俞黎敏（YuLimin，网名：阿敏总司令） 2008年7月加入IBM广州分公司，担任高级技术顾问，主要负责WebSphere系列产品以及云计算、物联网相关的技术支持工作，专注于产品新特性、系统性能调优、疑难问题诊断与解决。开源爱好者，曾参与Spring中文论坛组织的《Spring 2.0 Reference》中文翻译的一审与二审，满江红开放技术研究组织的《Seam 1.2.1 Reference》的中文翻译，组织完成了《Seam 2.0 Reference》的中文翻译工作。CSDN、CJSDN、Dev2Dev、Matrix、JavaWorldTW、Spring中文等Java论坛的版主，在各大技术社区为推动开源和敏捷开发做出了积极的贡献。翻译与审校过多本图书。
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精彩内容试读

对于所有对象都通用的方法尽管Object是一个具体类，但设计它主要是为了扩展。它所有的非fimal方法（equals、hashcode、tostring、clone和finalize)都有明确的通用约定（general contract)，因为它们设计成是要被覆盖（override)的。任何一个类，它在覆盖这些方法的时候，都有责任遵守这些通用约定；如果不能做到这一点，其他依赖于这些约定的类（例如HashMap和日ashset)就无法钻合该类一起正常运作。

本章将讲述何时以及如何覆盖这些非final的object方法。本章不再讨论finalize方法，因为第8条已经讨论过这个方法了。而Comparable.compareTo虽然不是object方法，但是本章也将对它进行讨论，因为它具有类似的特征。

第10条：覆盖equals时请遵守通用约定覆盖equala方法看起来似乎很简单，但是有许多覆盖方式会导致错误，并且后果非常严重。最容易避免这类问题的办法就是不覆盖equa1s方法，在这种情况下，类的每个实例都只与它自身相等。如果满足了以下任何一个条件，这就正是所期望的结果：

口类的每个实例本质上都是唯一的。对于代表活动实体而不是值（value)的类来说确实如此，例如Thread。Object提供的equa1s实现对于这些类来说正是正确的行为。

口类没有必要提供“逻辑相等”（logical equality)的测试功能。例如，java.uti1.

regex.Pattern可以覆盖equals，以检查两个Pattern实例是否代表同一个正则表达式，但是设计者并不认为客户需要或者期望这样的功能。在这类情况之下，

从Object继承得到的equals实现已经足够了。

口超类已经覆盖了equa1e，超类的行为对于这个类也是合适的。例如，大多数的Set实现都从Abstractset继承equa1s实现，List实现从AbstractList继承equala实现，Map实现从AbstractMap 继承equa1s实现。

口类是私有的，或者是包级私有的，可以确定它的equa1a方法永远不会被调用。如果你非常想要规避风险，可以覆盖equa1s方法，以确保它不会被意外调用：

@Override public boolean equals(Object o){throw new AssertionError()://Method is never called那么，什么时候应该覆盖equa1s方法呢？如果类具有自己特有的“逻辑相等”（logicalequality)概念（不同于对象等同的概念），而且超类还没有覆盖equa1s。这通常属于“值类”（value class)的情形。值类仅仅是一个表示值的类，例如Integer或者string。程序员在利用equals方法来比较值对象的引用时，希望知道它们在逻辑上是否相等，而不是想了解它们是否指向同一个对象。为了满足程序员的要求，不仅必须覆盖equals方法，而且这样做也使得这个类的实例可以被用作映射表（map)的键（key)，或者集合（set)的元素，使映射或者集合表现出预期的行为。

有一种“值类”不需要覆盖equals方法，即用实例受控（详见第1条）确保“每个值至多只存在一个对象”的类。枚举类型（详见第34条)就属于这种类。对于这样的类而言，逻辑相同与对象等同是一回事，因此Object的equals方法等同于逻辑意义上的equals方法。

在覆盖equa1s方法的时候，必须要遵守它的通用约定。下面是约定的内容，来自Object的规范。

equa1s方法实现了等价关系（equivalence relation)，其属性如下：

口自反性（reflexive)：对于任何非null的引用值x，x.equa1s（x)必须返回true。

口对称性（symmetric)：对于任何非null的引用值x和y，当且仅当y.equa1s（x)返回true时，x.equals（y）必须返回true。

口传递性（transitive)：对于任何非null的引用值x、y和z，如果x.equals（y)返回true，并且y.equals（z)也返回true，那么x.equa1s（z)也必须返回true。

口一致性（consistent)：对于任何非null的引用值x和y，只要equals的比较操作在对象中所用的信息没有被修改，多次调用x.equa1s（y)就会一致地返回true，或者一致地返回false。

口对于任何非null的引用值x，x，equa1s(nul1）必须返回fa1se。

除非你对数学特别感兴趣，否则这些规定看起来可能有点让人感到恐惧，但是绝对不要忽视这些规定！如果违反了，就会发现程序将会表现得不正常，甚至崩溃，而且很难找到失败的根源。用John Donne的话说，没有哪个类是孤立的。一个类的实例通常会被频繁地传递给另一个类的实例。有许多类，包括所有的集合类（collection class)在内，都依赖于传

媒体评论

“我很希望我10年前就能拥有这本书。有人可能认为我不需要任何Java方面的书籍，但是我需要这本书。”

——Java之父James Gosling

这段话出自Java之父James Gosling对《Effective Java》一书的评价！这本获得Jolt大奖的Java工程师必读书籍的第三版中文版，已在2019年由机械工业出版社华章公司出版。

你是否正在寻找一本能够更加深入地了解Java编程语言的书，以便编写出更清晰、更正确、更健壮且更易于重用的代码？《EffectiveJava中文版（原书第3版）》适合你！

这是一本分享经验与指引你少走弯路的经典著作，针对如何编写高效、设计优良的程序提出了极实用的指导方针，是Java开发人员案头上的一本不可或缺的参考书。

本书大部分内容都不是讨论性能的，而是关心如何编写出清晰、正确、可用、健壮、灵活和可维护的程序来。如果你能够做到这一点，那么要想获得所需要的性能往往也就水到渠成了。

本书一共包含90个条目，每个条目讨论Java程序设计中的一条规则。这些规则反映了极有经验的优秀程序员在实践中常用的一些有益的做法。全书以一种比较松散的方式将这些条目组织成11章，每一章都涉及软件设计的一个主要方面。因此，本书并不一定需要按部就班地从头读到尾，因为每个条目都有一定程度的独立性。这些条目相互之间经常交叉引用，因此可以很容易地在书中找到自己需要的内容。

本书的目标是帮助读者更加有效地使用Java编程语言及其基本类库：java.lang、java.util和java.io，以及子包，如java.util.concurrent和java.util.function。本书时不时地也会讨论其他的类库。

目标人群：这本书不是针对初学者的，适合已经掌握Java核心技术的程序员，想更加深入地了解Java编程语言，成为一名更优秀、更高效的Java开发人员阅读。

如果你读过《Effective Java》的前面版本，就会知道这本书对Java程序员有多大的价值，你的案头需要这本书，书中的内容不仅让你印象深刻，在工作中你也时常需要用到它，它帮助我以正确的方式使用Java，同时还能帮我提高代码的质量和结构。
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