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内容简介 

Python是目前流行的脚本语言之一。《Python宝典》由浅入深、循序渐进地为读者讲解了如何使用Python进行编程开发。《Python宝典》内容共分三篇，分为入门篇、高级篇和案例篇。

入门篇包括Python的认识和安装、开发工具简介、Python基本语法、数据结构与算法、多媒体编程、系统应用、图像处理和GUI编程等内容。高级篇包括用Python操作数据库、进行Web开发、

网络编程、科学计算、多线程编程等内容。案例篇选择了3个案例演示了Python在Windows系统优化、大数据处理和游戏开发方面的应用。

《Python宝典》针对Python的常用扩展模块给出了详细的语法介绍，并且给出了典型案例，通过对《Python宝典》的学习，读者能够很快地使用Python进行编程开发。

《Python宝典》适合Python初学者、程序设计人员、编程爱好者、本科及大专院校学生，以及需要进行对科学的计算的工程人员阅读。
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读者短评

这本书详细地介绍了Python，适合初学和进阶，浅入深出。目前已经看了一半了，总体的感觉不错，挺专业的书籍,对我的工作和学习中小有帮助！

我现正在学习Python，感觉Python很有前途，尤其在科学计算。愿此书带我进入Python的世界！

python相关书籍推荐

python的自学书籍非常多，涉及基础入门、web开发、机器学习、数据科学、自动化测试、量化交易等各个门类，新手很容易陷入到处是书却无书可看的局面。

所以我们要明白自己学习python出于什么目的，处于哪个阶段，再选择合适的书看。

Python入门书(适合初学者)

这应该是世界上最畅销的Python编程书，没有之一。英文名叫作《Python crash course》，作者

Eric Matthes是一名高中老师，正是有着丰富的教学经验才会写出这样深得人心的书。

该书的特点是一半基础（语法知识），一半游戏（案例练习），所谓寓教于乐，通过案例练习的方式巩固基础知识。这里的练习和高中数学枯燥的课后练习可不一样，作者把代码放到一个个场景里，学习者在写个小游戏的过程中就把语法掌握了。

看了本书的目录，基本把python的核心语法都讲到了，学完之后可以搞点小事情，比如数据分析、可视化编程、web开发等。

《Python学习手册》

这是一本老少咸宜，高手与小白都可以看的一本书，英文名叫作《Learning Python》，作者Mark

Lutz是一位Python培训讲师，也是Python社区的元老级贡献者。可想而知该书是一本百科全书式的python宝典。

该书已经出到第五版，对语法的讲解非常详细，而且有丰富的插图和示例代码。详细有时候意味着啰嗦，很多人觉得作者过于琐碎，但其实不太明白作者的用心良苦，想要学好python还真得细细琢磨语法。

当然语法书需要配合大量的练习，切忌盲目啃书，敲代码才会理解更深。

本书的主要内容包括：python百科小常识、python历史、命令行、IDE、python语法基础、python模块、大量的练习。

如果你真心想做一位python开发，该书是不错的起点。
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